
Игра в парке 

Детей разделить на 4 команды, предварительно выстроив в круг по росту. Команды 

должны получиться разновозрастные. Каждая из команд придумывает название, выбирает 

капитана. Капитаны получают конверт и список с последовательностью этапов. По 

свистку бегут на свой первый этап. В начале каждого из этапов команды выполняют 

задание, связанное с подвижностью, затем получают библейское задание, на котором они 

зарабатывают баллы (у нас были «тимпарики» – от слов Тимирязевский парк, т. к. игру 

проводили там). Баллы имеет в достаточном количестве каждый наставник на этапе 

(распечатывает кто-то заранее), дети кладут заработанные «тимпарики» в конверт. По 

завершении прохождения 7 этапов все собираются в одном месте и ведут подсчет баллов. 

Выбирается победитель. (Нужны призы – главные и утешительные!!!)  

Этап 1 «Угадай библейскую историю по картинке» 

Прежде чем получить задание по Библии, дети должны надуть 5 шариков. Берут шарики с 

собой на следующий этап.  

Задание: дети берут из стопки одну картинку и угадывают, какой библейский сюжет на 

ней изображен и какое служение совершали для Бога ее герои. За каждую угаданную 

историю получают по 2 балла (тимпарика). 

Этап 2 «Угадай библейскую историю по подсказкам» 

Чтобы получить библейское задание, нужно дротиками лопнуть надутые на прошлом 

этапе шарики. Сами шарики нужно повесить на натянутую между деревьев веревку. 

Задание: Наставник называет 4 подсказки (3 из них относятся к библейской истории, 

четвертая нет). Дети должны по подсказкам определить, что это за история, а также 

сказать, какая подсказка ложная.   

• Иисус Навин, колодец, стена, труба (И.Нав 6 - падение стен Иерихона) 

• Пророк, хлеб, Иордан, топор (4 Царств 6:1-7 – Топор, который уронили в Иордан, 

всплыл, когда Елисей бросил в воду кусок дерева) 

• Смоковница, разбойники, гостиница, священник (Луки 10:27-37 – притча о 

милосердном самарянине) 

За каждое угаданное событие и ложную подсказку дети получают 3 балла (тимпарика).  

Этап 3 «Имена библейских героев» 

Для получения библейского задания нужно за 1 минуту выстроиться в ряд по датам 

рождения – от 1 января до 31 декабря (без учета года рождения). Если не успевают, 

теряют один балл на библейском задании.  

Задание:  за 3 минуты нужно написать как можно больше имен библейских героев на 

буквы: А, В, Г, Д, Е (можно и другие взять на ваш выбор!). Балл (тимпарик) дается за 

каждые три имени. 

Этап 4 «География» 



Для получения библейского задания нужно за 1 минуту выстроиться в ряд по возрасту – 

от самого младшего до самого старшего. Если не успевают, теряют один балл на 

библейском задании.  

Задание:  по географическому названию нужно ответить на вопросы: что это – город, гора, 

река, озеро? Какое библейское событие там произошло?  

• Иордан (река; переход Израильского народа через Иордан, воды которого 

остановились, крещение Иисуса и т.д.) 

• Кармил (гора; 3 Цар. 18:20-40 – Илия побеждает 400 пророков Ваала). 

• Сарепта (город в Финикии; 3 Царств 17:7-24 – Илия и вдова) 

• Антиохия (город; Деян. 11:26 - там ученики Христа впервые стали называться 

христианами) 

• Кинерет или Галилейское … (море, по факту озеро; чудесный улов, буря на море, 

Иисус идет по воде и т.д.) 

За каждый правильный ответ дети получают по 2 балла (тимпарика). (Сделайте вывод: 

мы можем служить Богу в разных местах!) 

Этап 5 «Собери предметы» 

Для получения библейского задания нужно угадать предмет на ощупь. В непрозрачный 

мешок положите какой-то предмет, который не угадаешь сразу. Дети могут по очереди 

просунуть в мешок руку и на ощупь угадать, что там лежит. Если не справились, имейте в 

запасе предмет попроще для 2-й попытки.  

Задание: даются 5 карточек с библейскими текстами. Нужно понять, что такое 

упоминается в каждом отрывке, что можно найти и принести наставнику (материальный 

предмет). Позаботьтесь, чтобы все эти предметы были где-то или у кого-то на месте 

пикника.  

• Луки 15:8 (свеча) 

• Матфея 5:13 (соль) 

• И. Навин 1:8 (книга) 

• 2 Коринфянам 3:3 (письмо) 

• 1 Коринфянам 11:23 (хлеб) 

За каждый предмет, принесенный наставнику, дети получают по 2 балла (тимпарика).  

Этап 6 «Служение друг другу» 

Для получения библейского задания нужно всей группе для проверки дружбы встать на 

одеяло так, чтобы никто не опирался ногой или рукой на землю. Нужно перевернуть 

одеяло на обратную сторону, не сходя с него и не касаясь земли, так, чтобы все остались 

стоять на этом одеяле. Если кто-то коснулся непокрытой земли, минус балл с задания (за 

каждое прикосновение). 



Задание: сопоставить, кто из библейских героев с кем встречался и в каком месте. Нужно 

подготовить реквизит: большую картонку, на ней два ряда имен и средний ряд мест, где 

герои встретились. У каждого имени проделать отверстие, у каждого места вколоть 

канцелярскую кнопку. Дети берут отрезки веревки с зубочистками на концах, соединяют 

героев попарно (зубочистки вставляются в отверстия), ведя веревку через кнопку с 

соответствующим местом встречи. Получится паутинка из веревок. (Вывод: Бог сводит 

нас с разными людьми. Подумайте и приведите 3 примера, как вы можете послужить 

этим людям. Отвечать может не один человек.) За полное выполнение задания дети 

получают 10 баллов.  

Иисус                                             Дом в Назарете                                                 Вооз 

 

Мария                                              Колодец                                                           Раав 

 

Адам                                               Иерихон                                                             Ева 

 

Соглядатаи                                Поле около Вифлеема                                        Гавриил  

 

Руфь                                                Эдемский сад                                                 Самарянка  

 

Этап 7 «Я угадаю героя с … подсказок» 

Перед получением задания дети играют в игру «Поиски под аплодисменты». Один 

доброволец отворачивается, наставник на глазах у остальной части детей группы прячет 

какой-то предмет. Доброволец возвращается и ищет этот предмет по громкости 

(интенсивности) аплодисментов (дети хлопают сильнее, когда ребенок приближается к 

спрятанному предмету, и слабее, когда удаляется от него). Когда предмет будет найден, 

группе дается библейское задание.  

Задание: нужно угадать трех библейских героев. Если дети хотят получить 5 баллов, они 

говорят: «Угадаю библейского героя с 1 подсказки». Если хотят получить 4 балла – то 

угадывают с 2 подсказок, 3 балла – с 3 подсказок, 2 балла – с 4 подсказок, 1 балл – с 5 

подсказок.  

• 1. Ученик Иисуса 

2. Его имя значит «камень» 

3. Шел по морю навстречу Христу 

4. Отрекся от Христа 3 раза 

5. От его тени многие получали исцеление 

Ответ: Петр 

• 1. Тайный ученик Иисуса Христа  

2. Член Синедриона 

3. Он пришел к Иисусу ночью 

4. Не понял, что значит родиться заново 

5. Фарисей 



Ответ: Никодим 

• 1. Одна из близких друзей Иисуса Христа 

2. Она жила в Вифании 

3. Ее сестру звали Мария 

4. Брата звали Лазарь 

5. Хлопотала по хозяйству, пока Мария слушала Иисуса 

Ответ: Марфа 

 

 

 


